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1 ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

Коммуникационный дизайн

1.1 Место в структуре основной профессиональной образовательной

программы

Рабочая программа является частью основной профессиональной образовательной

программы – программы подготовки специалистов среднего звена по специальности

54.02.01 Дизайн (по отраслям).

«Коммуникационный дизайн» относится к профессиональному учебному циклу

основной профессиональной образовательной программы среднего профессионального

образования – программы подготовки квалифицированных рабочих, служащих.

Рабочая программа предназначена для реализации государственных требований к

знаниям и умениям, практическому опыту обучающихся.

Рабочая программа может быть использована в дополнительном профессиональном

образовании по направлению подготовки 54.00.00 Изобразительное и прикладные виды

искусств.

Рабочая программа может быть реализована с применением электронного

обучения, дистанционных образовательных технологий.

1.2 Цель и планируемые результаты освоения

Цель программы – формирование готовности и способности обучающихся к

разработке и созданию дизайн-макетов для эффективной визуальной информации,

идентификации и коммуникации.

Задачи учитывают требования профессиональных стандартов 11.013 Графический

дизайнер (утвержден приказом Министерства труда и социальной защиты Российской

Федерации от 17 января 2017 года N 40н), 06.025 Специалист по дизайну графических

пользовательских интерфейсов (утвержден приказом Министерства труда и социальной

защиты Российской Федерации от 29 сентября 2020 года N 671н).

Содержание.

Рабочая программа «Коммуникационный дизайн» ориентирована на

систематизацию знаний и умений в части изучения основ создания элементов объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации средствами компьютерной

графики. Программа призвана развить умения создавать и использовать эффективные

визуальные символы, предназначена для прикладного использования обучающимися в

профессиональной деятельности.
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Материал позволяет освоить знания и основные возможности современных

графических пакетов по созданию растровой, векторной графики и анимации, свободно

пользоваться их инструментарием для воплощения задуманных идей.

Рабочая программа содержит 4 темы:

1. Аспекты восприятия визуальной информации.

2. Современные требования к коммуникационному дизайну.

3. Проектные технологии и инструменты коммуникационного дизайна.

4. Создание объектов коммуникационного дизайна.

Планируемые результаты.

Метапредметные результаты:

- умение обосновывать суждения, давать определения, приводить доказательства;

- поиск нужной информации по заданной теме в источниках различного типа и

извлечение необходимой информации из источников, созданных в различных знаковых

системах (текст, таблица, график, диаграмма, аудиовизуальный ряд и др.);

- отделение основной информации от второстепенной, критическое оценивание

достоверности полученной информации, передача содержания информации адекватно

поставленной цели (сжато, полно, выборочно);

- работа с текстами различных стилей, понимание их специфики; адекватное

восприятие языка средств массовой информации;

- самостоятельное создание алгоритмов познавательной деятельности для решения

задач творческого и поискового характера;

- владение приёмами исследовательской деятельности, элементарными умениями

прогноза.

Личностные результаты:

- ЛР 4 проявляющий и демонстрирующий уважение к людям труда, осознающий

ценность собственного труда; стремящийся к формированию в сетевой среде личностно и

профессионального конструктивного «цифрового следа»;

- ЛР 8 проявляющий и демонстрирующий уважение к представителям различных

этнокультурных, социальных, конфессиональных и иных групп; сопричастный к

сохранению, приумножению и трансляции культурных традиций и ценностей

многонационального российского государства;
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- ЛР 10 заботящийся о защите окружающей среды, собственной и чужой

безопасности, в том числе цифровой;

- ЛР 11 проявляющий уважение к эстетическим ценностям, обладающий основами

эстетической культуры;

- ЛР 13 выбирающий оптимальные способы решения профессиональных задач на

основе уважения к заказчику, понимания его потребностей;

- ЛР 15 проявляющий способности к планированию и ведению

предпринимательской деятельности на основе понимания и соблюдения правовых норм

российского законодательства.

В результате освоения студент должен иметь практический опыт:

- разработки технического задание согласно требованиям заказчика;

- проектирования объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации;

- выполнения работ по созданию элементов объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации;

- подготовки макетов к передаче дизайна в производство/заказчику;

- проведения расчетов технико-экономического обоснования предлагаемого

проекта.

уметь:

- осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимых для

разработки дизайн-продукта по ТЗ заказчика;

- выбирать технические и программные средства для разработки дизайн-макета с

учетом особенностей исполнения;

- выполнять основные операции над объектами (создание, удаление, перемещение,

масштабирование, вращение, зеркальное отражение и др.);

- выполнять анимацию объектов.

знать:

- основные понятия коммуникационного дизайна;

- особенности основных графических пакетов растровой, векторной графики и

анимации;
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- основные способы создания, редактирования и анимации дизайн-продукта;

- способы сохранения дизайн-продукта в файлах различных форматов;

- законы композиции;

- основы цветоведения;

- основы типографики;

- основы инфографики;

- основы проектирования объектов коммуникационного дизайна.

«Коммуникационный дизайн» обеспечивает формирование общих и

профессиональных компетенций по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям).

Код
компетенции

Наименование
компетенции

Основные показатели оценки результата

1 2 3

ОК 01 Выбирать способы
решения задач
профессиональной
деятельности
применительно к
различным контекстам.

Умения:
- распознавать задачу и/или проблему в
профессиональном и/или социальном
контексте;
- анализировать задачу и/или проблему и
выделять её составные части;
- определять этапы решения задачи;
- выявлять и эффективно искать информацию,
необходимую для решения задачи и/или
проблемы;
- составить план действия;
- определить необходимые ресурсы;
- владеть актуальными методами работы в
профессиональной и смежных сферах;
- реализовать составленный план;
- оценивать результат и последствия своих
действий (самостоятельно или с помощью
наставника).
Знания:
- актуальный профессиональный и
социальный контекст, в котором приходится
работать и жить;
- основные источники информации и ресурсы
для решения задач и проблем в
профессиональном и/или социальном
контексте;
- алгоритмы выполнения работ в
профессиональной и смежных областях;
- методы работы в профессиональной и
смежных сферах;
- структуру плана для решения задач;
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- порядок оценки результатов решения задач
профессиональной деятельности.

ОК 02 Осуществлять поиск,
анализ и
интерпретацию
информации,
необходимой для
выполнения задач
профессиональной
деятельности.

Умения:
- определять задачи для поиска информации;
- определять необходимые источники
информации;
- планировать процесс поиска;
- структурировать получаемую информацию;
- выделять наиболее значимое в перечне
информации;
- оценивать практическую значимость
результатов поиска;
- оформлять результаты поиска.
Знания:
- номенклатура информационных источников
применяемых в профессиональной
деятельности;
- приемы структурирования информации;
- формат оформления результатов поиска
информации.

ОК 03 Планировать и
реализовывать
собственное
профессиональное и
личностное развитие.

Умения:
- определять актуальность
нормативно-правовой документации в
профессиональной деятельности;
- применять современную научную
профессиональную терминологию;
- определять и выстраивать траектории
профессионального развития и
самообразования.
Знания:
- содержание актуальной
нормативно-правовой документации;
- современная научная и профессиональная
терминология;
- возможные траектории профессионального
развития и самообразования.

ОК 04 Работать в коллективе
и команде, эффективно
взаимодействовать с
коллегами,
руководством,
клиентами.

Умения:
- организовывать работу коллектива и
команды;
- взаимодействовать с коллегами,
руководством, клиентами в ходе
профессиональной деятельности.
Знания:
- психологические основы деятельности
коллектива, психологические особенности
личности;
- основы проектной деятельности.
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ОК 05 Осуществлять устную
и письменную
коммуникацию на
государственном языке
Российской Федерации
с учетом особенностей
социального и
культурного контекста.

Умения:
- грамотно излагать свои мысли и оформлять
документы по профессиональной тематике на
государственном языке, проявлять
толерантность в рабочем коллективе.
Знания:
- особенности социального и культурного
контекста;
- правила оформления документов и
построения устных сообщений.

ОК 09 Использовать
информационные
технологии в
профессиональной
деятельности.

Умения:
- применять средства информационных
технологий для решения профессиональных
задач;
- использовать современное программное
обеспечение.
Знания:
- современные средства и устройства
информатизации;
- порядок их применения и программное
обеспечение в профессиональной
деятельности.

ОК 10 Пользоваться
профессиональной
документацией на
государственном и
иностранных языках.

Умения:
- понимать общий смысл четко
произнесенных высказываний на известные
темы (профессиональные и бытовые),
понимать тексты на базовые
профессиональные темы;
- участвовать в диалогах на знакомые общие и
профессиональные темы;
- строить простые высказывания о себе и о
своей профессиональной деятельности;
- кратко обосновывать и объяснять свои
действия (текущие и планируемые);
- писать простые связные сообщения на
знакомые или интересующие
профессиональные темы.
Знания:
- правила построения простых и сложных
предложений на профессиональные темы;
- основные общеупотребительные глаголы
(бытовая и профессиональная лексика);
- лексический минимум, относящийся к
описанию предметов, средств и процессов
профессиональной деятельности;
- особенности произношения;
- правила чтения текстов профессиональной
направленности.
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ОК 11 Использовать знания
по финансовой
грамотности,
планировать
предпринимательскую
деятельность в
профессиональной
сфере.

Умения:
- выявлять достоинства и недостатки
коммерческой идеи;
- презентовать идеи открытия собственного
дела в профессиональной деятельности;
- оформлять бизнес-план;
- рассчитывать размеры выплат по
процентным ставкам кредитования;
- определять инвестиционную
привлекательность коммерческих идей в
рамках профессиональной деятельности;
- презентовать бизнес-идею;
- определять источники финансирования.
Знание:
- основы предпринимательской деятельности;
- основы финансовой грамотности;
- правила разработки бизнес-планов;
- порядок выстраивания презентации;
- кредитные банковские продукты.

ПК 6.1 Разрабатывать и
создавать
дизайн-макеты для
эффективной
визуальной
коммуникации.

Умения:
- создавать и редактировать цифровые
изображения, выполнять типовые действия с
объектами.
Знание:
- основные понятия коммуникационного
дизайна;
- основы проектирования объектов
коммуникационного дизайна.
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2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ Коммуникационный дизайн

2.1 Объем и виды учебной работы

Вид учебной работы Объем часов

Объем образовательной программы 36

в том числе:

Учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 32

в т.ч. в форме практической подготовки 32

в том числе:

⎯ теоретическое обучение 12

⎯ практические занятия 20

самостоятельная работа 4

Промежуточная аттестация проводится в форме дифференцированного зачета

2.2 Тематический план и содержание Коммуникационный дизайн

Наименовани
е разделов и

тем

Содержание учебного материала и формы организации
деятельности обучающихся

Объем
часов

1 2 3
Тема 1.
Аспекты
восприятия
визуальной
информации.

Теоретическое занятие 2
Понятие «коммуникационный дизайн». Психологические и
физиологические аспекты зрительного восприятия.
Мультисенсорная природа коммуникационного дизайна.
Компоненты коммуникаций, воздействующих на человека:
цвето-графические, видео-, аудио-визуальные, сенсорные и
т.д.

2

Самостоятельная работа 2
Анализ компонентов коммуникаций, воздействующих на
человека. 2

Тема 2.
Современные
требования к
коммуникаци
онному
дизайну.

Теоретическое занятие 2
Современные общие требования к коммуникационному
дизайну и тенденции развития коммуникационного дизайна.
Области проектной деятельности коммуникационного
дизайна: дизайн рекламы, веб-дизайн, дизайн электронных
СМИ, дизайн СМ, арт-дизайн, дизайн среды, дизайн игр и т.д.

2

Самостоятельная работа 2
Подбор и анализ материалов СМ-контента, рекламы. 2

Тема 3.
Проектные

Теоретическое занятие
2
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технологии и
инструменты
коммуникаци
онного
дизайна.

Основные форматы предоставления графического, видео- и
мультимедиа-материала на различных носителях и в
различных медиа-пространствах.
Приемы работы с программным обеспечением для дизайна и
редактирования медиа-данных.
Особенности создания комплексного коммуникационного
дизайн-проекта с использованием различных медиа
компонентов (звука, графики, анимации, видео, текста).

2

Практические занятие 10
Разработка медиа компонентов (звука, графики, анимации,
видео, текста). 10

Тема 4.
Создание
объектов
коммуникаци
онного
дизайна.

Теоретическое занятие 4
Проектирование и разработка дизайн-проектов,
соответствующих современным требованиям,
предъявляемым к визуальным коммуникациям.
Корпоративная идентичность, корпоративные коммуникации.
Визуализация данных.
Информационный дизайн. Дизайн digital-продуктов.

4

Практические занятия 10
Разработка элементов корпоративной идентичности (логотип,
логобук, анимация логотипа).
Разработка шаблона презентации (диаграммы, графики,
таблицы, иконки и т.д.).
Разработка продуктов информационного дизайна (плакат,
афиша, листовка, и т.п. в том числе для цифровой среды).

10

Дифференцированный зачет (защита проекта) 2
Итого 36
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3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ Коммуникационный дизайн

3.1 Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация предполагает наличия кабинета компьютерной графики.

Оборудование учебного кабинета:

1.  Автоматизированное рабочее место преподавателя.

2.  Посадочные места по количеству обучающихся.

3. Доска маркерная/экран.

Технические средства обучения:

1. Компьютеры с лицензионным программным обеспечением по количеству

обучающихся.

2.  Мультимедиапроектор.

Программные средства обучения: офисное ПО, графические редакторы и

программы верстки.

Реализация рабочей программы требует наличия библиотеки, читального зала с

выходом в Интернет.

3.2 Методические рекомендации по реализации рабочей программы

Реализация рабочей программы «Коммуникационный дизайн» осуществляется в

соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям),

профессиональными стандартами 11.013 Графический дизайнер, 06.025 Специалист по

дизайну графических пользовательских интерфейсов, с рабочим учебным планом и

расписанием занятий; с требованиями к результатам освоения.

В процессе освоения используются активные и интерактивные формы проведения

занятий с применением электронных образовательных ресурсов: индивидуальные и

групповые проекты, анализ производственных ситуаций, и т.п. в сочетании с

самостоятельной работой для формирования и развития общих и профессиональных

компетенций обучающихся.

Обязательным условием обучения является предшествующее изучение

общепрофессиональных дисциплин: История стилей, Информационное обеспечение

профессиональной деятельности, История дизайна, Теория и практика шрифта, Живопись

с основами цветоведения.
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При реализации рабочей программы «Коммуникационный дизайн» учитывать

содержание «Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов

промышленной продукции, предметно-пространственных комплексов».

Учебные занятия проводятся в теоретической и практической форме.

Теоретическая часть проходит в виде лекций. Практическая часть предусматривает

выполнение заданий, практических работ по изученным темам.

Для развития творческих способностей обучающихся необходимо создать

ситуацию заинтересованности, поэтому акцент ставится на разнообразии форм и типов

активности обучающихся, в которых приобретаются знания и создаются авторские

продукты.

Возможные формы организации деятельности учащихся на занятии:

индивидуальная, групповая, фронтальная.

Возможные методы и приемы организации образовательного процесса в рамках

реализации программы «Коммуникационный дизайн»:

- инструктажи, беседы, разъяснения;

- изучение наглядного материала;

- практическая работа;

- решение кейсов;

- инновационные методы (поисково-исследовательский, проектный);

- стимулирование (участие в конкурсах, организация персональных выставок).

Возможные методы обучения в рамках реализации программы

«Коммуникационный дизайн»:

- познавательный;

- метод проектов;

- эвристический;

- проблемный;

- репродуктивный;

- частично-поисковый.

Важную роль в освоении играет самостоятельная работа обучающихся,

включающая в себя работу с информационными источниками, поиск, анализ и синтез
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информации, формирование обоснованных выводов в рамках работы по усвоению

материала занятий, подготовка проектов и решения поставленных задач. Для обеспечения

самостоятельной работы обучающимся предоставляется помещения, которые должны

быть оснащены компьютерной техникой с возможностью подключения к сети «Интернет»

и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду

образовательной организации.

3.3 Информационное обеспечение обучения

Используемая литература

Основная:

№
п/п

Наименование Автор Издательство и
год издания

1
Цифровые технологии в дизайне. История,
теория, практика: учебник и практикум для
среднего профессионального образования

Лаврентьев, А.
Н.

Юрайт, 2022.

2
Брендинг: учебник и практикум для среднего
профессионального образования

Домнин, В. Н. Юрайт, 2022.

Дополнительная:

№
п/п

Наименование Автор Издательство и
год издания

1
Дизайн новых медиа: учебник для вузов Литвина, Т. В. Юрайт, 2022.

2
Дизайн-проектирование: стилизация: учебное
пособие для среднего профессионального
образования

Шокорова, Л. В. Юрайт, 2022.

3
Основы дизайна и композиции: современные
концепции: учебное пособие для среднего
профессионального образования

Павловская, Е.
Э.

Юрайт, 2022.

4
Живая типографика Королькова, А. IndexMarket,

2012.

5
Тонкости визуального дизайна для
профессионалов

Маламед, К. Питер, 2018.

6
Книга про мои буквы Гордон, Ю. Манн, Иванов и

Фербер, 2022.

7
История пантона. XX век в цвете Эйсман, Л.,

Рекер, К.
БОМБОРА, 2020.
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8
Дизайн и цвет. Практикум Адамс, Ш.,

Стоун, Т. Л.
КоЛибри, 2020.

Интернет-ресурсы:

ИР1 https://infogra.ru/

ИР2 https://www.pinterest.ru/

ИР3 https://www.autodraw.com/

ИР4  https://pixlr.com/ru/

ИР5 https://useanimations.com/#explore

ИР6 https://coolors.co/

Электронные библиотечные системы:

Ресурс «Юрайт»  Электронные библиотечные ресурсы https://urait.ru/
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https://checklink.mail.ru/proxy?es=imlZXQPnjyI%2BV6LtHFlz8qSwAHh49bzR%2FvAcXv5dHXw%3D&egid=b1algNUE78VcfP9sOnE3c89GFKj4TqSv8qAYo8hvWCo%3D&url=https%3A%2F%2Fclick.mail.ru%2Fredir%3Fu%3Dhttps%253A%252F%252Fpixlr.com%252Fru%252F%26c%3Dswm%26r%3Dhttp%26o%3Dmail%26v%3D3%26s%3Db343f0b9c8672fc6&uidl=16449832210054946438&from=natachina%40mail.ru&to=lnbdok_12%40mail.ru&email=natachina%40mail.ru
https://checklink.mail.ru/proxy?es=imlZXQPnjyI%2BV6LtHFlz8qSwAHh49bzR%2FvAcXv5dHXw%3D&egid=b1algNUE78VcfP9sOnE3c89GFKj4TqSv8qAYo8hvWCo%3D&url=https%3A%2F%2Fclick.mail.ru%2Fredir%3Fu%3Dhttps%253A%252F%252Fuseanimations.com%252F%2523explore%26c%3Dswm%26r%3Dhttp%26o%3Dmail%26v%3D3%26s%3Daf295312bab193e7&uidl=16449832210054946438&from=natachina%40mail.ru&to=lnbdok_12%40mail.ru&email=natachina%40mail.ru
https://checklink.mail.ru/proxy?es=imlZXQPnjyI%2BV6LtHFlz8qSwAHh49bzR%2FvAcXv5dHXw%3D&egid=b1algNUE78VcfP9sOnE3c89GFKj4TqSv8qAYo8hvWCo%3D&url=https%3A%2F%2Fclick.mail.ru%2Fredir%3Fu%3Dhttps%253A%252F%252Fcoolors.co%252F%26c%3Dswm%26r%3Dhttp%26o%3Dmail%26v%3D3%26s%3D886ac8ed92ea5f13&uidl=16449832210054946438&from=natachina%40mail.ru&to=lnbdok_12%40mail.ru&email=natachina%40mail.ru
http://yandex.ru/clck/jsredir?bu=b3f033&from=yandex.ru%25253Bsearch%25252F%25253Bweb%25253B%25253B&text=&etext=2202.FQyTd1YizoXtof82S-ZPic8tliWKSDH3_Q5YDNelgKSMKioycRBelv02As_Yp3og_--uTHXbWV6DzthYqgHKW2x2bmdmZW93dWV3dXlxY20.32694fbd7fd3ff70d0eeeda96f9e282429df91a7&uuid=&state=jLT9ScZ_wbo,&&cst=AiuY0DBWFJ5Hyx_fyvalFI1m_y1Sus1C7PLcdQwQk4Jgs3TV3xleuMRU4aipZO06jrw55LgeFPsS0ffdevHYuocIFEbRQ9yC02hjUEZUxr-NuRlTriVZ_UzsKPAYSGbGYqXVM9Y7zE5YHdnSTnzM_REY5bTUfw0t_MB3alkbJ-m51Uui8CEA9xEeDelTfgu11PVggeLZ0QHvcgwnLWw23lROW96lxIi8uTBQZiYa5K540yKltkmMqAHa8P86wew4iFHPRolVsTZ946VGPPPSOnZJUYW7qQo74l27HwlwkQDqPPIOcuBZ_BYacss-GmgFKSE0LRfcwj8AyV07tHfmA8ztECv6C5b6TP8efwxjClWaGhhTmDy2jBPelb7-mTS-RBXgjfcw3jMj3pt0xore1FQZxNoccf48xlIswL2QOqn0cklZAAfwOXVmbsFpI18c7svMW85ZLnfh5-iqPVtQXv8w8RF1sLFavfMlekwYfBaTeS3LGJKZK5VAXrom8CmlFQ9Xj3KwtLI1zd0sIvGsFqWXqa-B3Kap2lBLqUnmAag9i_cB0kpfzbopQuVZQb91Ky2msvqXhQAIaLo3bdaId-OwPORFjXXI8C9cvbjvTgcf6bZ9QuFF3YVDolV2MYWmDjlg0XLwF47X_BkVMSiD0MQGu4g3KoY6Dblh2Ymhg5_MUWVFi1i1GtPdkSwWrGaR12HaTe4QvlWWXzQ9tdZe9-BuqCCyV_gkMXFFKTboZACKhW-QOKFv8OIGzMtOPXzpGMUYc_sM3Uu1KI4FkpBG3rirPW8rfgZw95kf6I73skD8TnqYpkNriBcgLfYQpYKzwzOQcbyAXVPpJT-LXFusccey0Ns7GwlRZci9XFQEMV5Jk455ZA3jmAhVoJwkTQO0Nd-emxYtIP4q9jv7Pnk3GldpD4gg2qswRW7Z487RumoAjeBbOVRRtiosMKqR0d8dXZQp471U3V4,&data=UlNrNmk5WktYejY4cHFySjRXSWhXTzJsb0pVQVo4bDdGU1dkVUpNc3o3UTEybnVZMTFITC1VTVUtdzlPN25IZTZzTUxxZGVhdHJqQkR6T3BNZkRPWFNwUjBUcXFxUzhjbWRTb0JiczZURXcs&sign=f4d01cf83081c1f324b7ce8e660e82ed&keyno=0&b64e=2&ref=orjY4mGPRjk5boDnW0uvlrrd71vZw9kpRGJgA8ksnbl5kWux0NzSA4MTR4HGdo_SPg-erdD3Rv6rupm3ui267AnIl7Zu5a81ZFPr7SwvYxEJB3ufMZoimZ_AfnCBO6yTw33VgXPghWHPm_eqa4g7rfggUCdI-G6AY3skguSTE0DXWY9jKUE6w6ZfnTstHYOHYstD8dFAyMCDDoIrX5NgX0wrViu35S3kh2z_STXaz4aCmKfIteBtOrj2D38mWMaIngwEPaEc1Vk4nLxP6WWIVFlzF3U570HTVCuzGw4h4CAJZnTfxLRnEeahuDvBiPa84d1uCrNNuq4,&l10n=ru&rp=1&cts=1580675748915%252540%252540events%25253D%25255B%25257B%252522event%252522%25253A%252522click%252522%25252C%252522id%252522%25253A%252522b3f033%252522%25252C%252522cts%252522%25253A1580675748915%25252C%252522fast%252522%25253A%25257B%252522organic%252522%25253
https://urait.ru/


4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ

Контроль и оценка результатов освоения осуществляется преподавателем в

процессе проведения практических занятий, тестирования, выполнения обучающимися

индивидуальных заданий, проектов.

УМЕНИЯ КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ФОРМЫ И
МЕТОДЫ ОЦЕНКИ

Осуществлять сбор,
систематизацию и анализ
данных, необходимых для
разработки дизайн-продукта
по ТЗ заказчика.

- осуществляет оптимальный
сбор данных для разработки
дизайн-продукта по ТЗ
заказчика.

Результаты выполнения
практических работ,
наблюдение, экспертная
оценка.

Выбирать технические и
программные средства для
разработки дизайн-макета с
учетом особенностей
исполнения.

- может обосновать выбор
технических и программных
средств  для разработки
дизайн-макета.

Результаты выполнения
практических работ,
наблюдение, экспертная
оценка.

Выполнять основные
операции над объектами
(создание, удаление,
перемещение,
масштабирование, вращение,
зеркальное отражение и др.).

- демонстрирует владение
программами компьютерной
графики.

Результаты выполнения
практических работ,
наблюдение, экспертная
оценка.

Выполнять анимацию
объектов.

- демонстрирует владение
программами для создания
анимации.

Защита проекта.

ЗНАНИЯ КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ФОРМЫ И МЕТОДЫ
ОЦЕНКИ

Основные понятия
коммуникационного дизайна.

- способен дать определения
основным понятиям
коммуникационного дизайна.

Тестирование, опрос.

Особенности основных
графических пакетов
растровой, векторной
графики и анимации.

- уверенно ориентируется в
интерфейсе графических
пакетов.

Тестирование, опрос,
результаты выполнения
практических заданий.

Основные способы создания,
редактирования и анимации
дизайн-продукта.

- применяет оптимальные
способы создания и
редактирования объектов.

Результаты выполнения
практических заданий.

Способы сохранения
дизайн-продукта в файлах
различных форматов.

- верная организация
структуры папок на рабочем
компьютере.

Результаты выполнения
упражнений,
практических заданий.
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Законы композиции. - грамотно формулирует и
применяет законы композиции
при создании объектов
визуальной коммуникации.

Тестирование, опрос,
результаты выполнения
практических заданий.

Основы цветоведения. - способен дать определения
основным понятиям
цветоведения.

Тестирование, опрос.

Основы типографики. - способен дать определения
основным понятиям
типографики;
- эффективно применяет
правила типографики.

Тестирование, опрос,
результаты выполнения
практических заданий.

Основы инфографики. - способен дать определения
основным понятиям
инфографики.

Тестирование, опрос.

Основы проектирования
объектов информационного
дизайна.

- способен выстроить
правильную
последовательность создания
проекта.

Результаты выполнения
практических заданий
(проекта), защита
проекта.

Овладение общими и профессиональными компетенциями является

долговременным и сложным процессом и обеспечивается в той или иной мере всеми

элементами основной профессиональной образовательной программы среднего

профессионального образования – программы подготовки специалистов среднего звена.

Завершающее оценивание освоения обучающимися общих и профессиональных

компетенций осуществляется в ходе экзаменов квалификационных и государственной

итоговой аттестации.

Оценка формирования личностных результатов предусматривает процедуры

оценивания в соответствии с Разделом 3. «Оценка освоения обучающимися основной

профессиональной образовательной программы в части достижения личностных

результатов» рабочей программы воспитания по специальности 54.02.01 Дизайн (по

отраслям).
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